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[bookmark: _Toc211140340]1 Общие сведения
Документ содержит описание технической архитектуры Подсистемы №2 «Мобильное приложение для проведения плановых и внеплановых проверок», которая обеспечивает автоматизацию процедуры проведения проверки в соответствии с заданием на проверку, сформированными через главный интерфейс модуля проведения проверок и предназначено для практического применения в здравоохранении при осуществлении мероприятий внутреннего контроля качества. Мобильное приложение обеспечивает технологическую основу получения объективных и достоверных результатов внутреннего контроля качества и безопасности медицинской деятельности, пригодных для использования в любых медицинских организациях.

[bookmark: _Toc211140341]2 Структура ПО
Подсистема №2 разработана с использованием архитектурных шаблонов Clean Architecture и MVVM, разделяющих приложение на уровни пользовательского интерфейса, бизнес-логики и данных. Ниже описана структура программного обеспечения и взаимодействие основных компонентов мобильного приложения.
[bookmark: _Toc211140342]2.1 Взаимодействие модулей
Программное обеспечение включает единственный модуль – мобильное приложение, логически разделённое на следующие компоненты:
Интерфейс пользователя (UI) – реализован с помощью фреймворка Jetpack Compose; отвечает за отображение экранов приложения и взаимодействие с пользователем (нажатие кнопок, ввод данных и т.п.);
Бизнес-логика (слой ViewModel) – реализует паттерн MVVM; обрабатывает действия пользователя, выполняет проверочную логику и управляет состоянием интерфейса; обеспечивает связь между UI и уровнем данных, инкапсулируя применение правил проведения проверки;
Локальное хранилище данных – используется для сохранения и чтения данных на устройстве (загруженные проверочные листы, введённые результаты, вложения и пр.); реализовано в виде файлов JSON во внутренней памяти приложения (возможна реализация на базе локальной СУБД, например, SQLite/Room, при необходимости);
Внешний интерфейс (интеграция с ЦСМК-К) – обеспечивает импорт заданий на проверку и экспорт результатов проверки через обмен файлами. Мобильное приложение загружает проверочные листы, сформированные в ЦСМК-К, из внешнего JSON-файла и по завершении работы формирует файл результатов (в формате ZIP), доступный для последующей выгрузки в систему ЦСМК-К

[bookmark: _Toc211140343]2.2 Функциональная структура
Функциональная структура подсистемы №2 соответствует основным этапам проведения проверки: загрузке проверочных листов, выполнению проверки по чек-листу и завершению с сохранением результатов. Ниже описаны ключевые функциональные компоненты и процессы приложения (соответствуют разделам 2.3.1–2.3.3 руководства пользователя)

[bookmark: _Toc211140344]2.2.1 Загрузка проверочных листов
На этапе загрузки пользователь (проверяющий) импортирует в приложение задание на проверку и связанный проверочный лист. Технически, приложение открывает системный диалог выбора файла во внутреннем хранилище устройства, где проверяющий указывает JSON-файл с данными проверки (например, файл с расширением .json, содержащий структуру чек-листа)[6]. Файл задания на проверку предварительно формируется в ЦСМК-К и помещается пользователем в память устройства (например, в каталог «Download»). После выбора файла приложение считывает его содержимое и выполняет разбор JSON (парсинг) для формирования внутренней структуры данных проверочного листа. Загруженные данные сохраняются во внутреннем хранилище приложения и становятся доступны для последующей работы в режиме офлайн.

[bookmark: _Toc211140345]2.2.2 Проведение проверок
После успешной загрузки данных проверяющий может приступать непосредственно к проведению проверки по загруженному чек-листу. В интерфейсе приложения отображается список доступных проверочных листов или одно загруженное задание; пользователь выбирает необходимый чек-лист и просматривает основные параметры задания (проверяющий, цели и задачи проверки, объект и предмет проверки, сроки и т.д.) перед началом. При запуске проверки приложение переходит в режим заполнения проверочного листа – на экране отображается перечень вопросов (пунктов) проверочного листа и варианты фиксации результата по каждому пункту.
Пользователь последовательно отмечает каждый пункт как «Да», «Нет» или «Неприменимо» в зависимости от результата проверки. При отметке ответа приложение автоматически обновляет счетчики ответов (количество ответов «Да», «Нет», «Неприменимо») для оперативного контроля прогресса. Для каждого пункта доступно добавление комментария – при нажатии на соответствующую кнопку открывается окно ввода текста, и введенный комментарий сохраняется в связке с данным пунктом. Кроме того, подсистема №2 поддерживает функцию фотофиксации: проверяющий может прикрепить фотографию к конкретному пункту либо сделав снимок с камеры устройства, либо выбрав готовое изображение из галереи. Приложение сохранит прикреплённые изображения и ассоциирует их с соответствующими пунктами проверочного листа.
Если в ходе проверки какие-либо вопросы остаются без ответа, предусмотрена возможность массового заполнения. Пользователь может нажать специальную кнопку автозаполнения, выбрать единый вариант ответа (Да/Нет/Неприменимо), после чего все оставшиеся незаполненные пункты будут автоматически помечены выбранным ответом. Это помогает ускорить завершение проверки в ситуациях, когда по оставшимся вопросам один и тот же ответ применим ко всем.

[bookmark: _Toc211140346]2.2.3 Завершение работы
После отметки всех пунктов проверочного листа (включая возможное автозаполнение) проверяющий фиксирует завершение проверки. Приложение предоставляет два варианта завершения: с автозаполнением незаполненных ответов (если таковые имеются) либо без автозаполнения. В первом случае все пропущенные вопросы помечаются выбранным ответом автоматически, и проверка завершается; во втором случае проверка завершается сразу, без изменения незаполненных ответов. В обоих случаях приложение регистрирует факт окончания проверки и переходит к сохранению результатов.
По фиксации завершения проверки Подсистема №2 автоматически формирует файл с результатами. Результаты проверки (включая данные по всем ответам и прикрепленным фотографиям) упаковываются в архивный файл формата ZIP, который сохраняется во внутренней памяти устройства (в каталог, используемый для экспорта, например «Download»). Имя файла генерируется приложением автоматически; данный файл предназначен для последующей выгрузки в систему ЦСМК-К ответственными сотрудниками. После сохранения результатов проверяющий может закрыть мобильное приложение – на этом работа с Подсистемой №2 завершается.
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При реализации Подсистемы №2 используются современные технологии и инструменты разработки под Android:
· Язык программирования Kotlin – исходный код мобильного приложения полностью написан на Kotlin, что обеспечивает безопасную работу с данными и поддержку функциональных возможностей платформы;
· Фреймворк Jetpack Compose – применён для декларативного создания пользовательского интерфейса; все экраны и элементы UI описаны в виде composable-функций, что повышает модульность и ускоряет разработку;
· Система навигации Jetpack Navigation – реализует навигацию между экранами приложения; используется NavController и граф навигации для переходов (главная страница, экран загрузки, список проверок, окно проведения проверки и др.);
· Локальное хранение данных – для хранения рабочих данных приложение использует файловое хранилище во внутренней памяти устройства (JSON-файлы с заданиями и результатами); при необходимости может использоваться встроенная СУБД (SQLite через библиотеку Room) для кеширования и структурированного хранения данных;
· Взаимодействие с внешними модулями – обмен данными с центральным сегментом ЦСМК-К осуществляется через загрузку и выгрузку файлов (импорт JSON-файлов заданий на проверку и экспорт ZIP-файла с результатами);
· Инструменты разработки – проект разрабатывается в среде Android Studio; сборка приложения автоматизирована с помощью Gradle; для управления потоками и асинхронными операциями используются Kotlin Coroutines;
· Минимальные требования к платформе Android – приложение поддерживает работу на устройствах под управлением Android 8.0 Oreo и выше (API Level 26+), что обеспечивает совместимость с большинством современных устройств.
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